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A haléval kapcsolatos mindségi elvarasok

1.) Ott kell finom felbontést alkalmazni, ahol rohamosan valtozik a megoldas.
FLUENT rendszerben a megoldéas alapjan automatikusan finomithaté.
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A hal6 fajl tartalma:
-Csomdpontok pozici6ja
-Hatarfellletek: hivatkozasok a csomépontok sorszamara

A FLUENT rendszer minden mez6évaltozét cellacentrumokban tarol.
A halévonalak szakaszonként egyenesek.

Elek hal6zésa

* Méret megaddsa

Strités (halézassal és anélkiil)
+ Elhdl6 mésoldsa

¢ Iranyitas megforditdsa

Soft link, hard link

Lehetséges geometriai modellek:

- 2D tengelyszimmetrikus

- 2D tengelyszimmetrikus, perdiiletes
- 2D sikaramlas

- 3D aramlas

Pl. GAMBIT-tel létrehozhat6 elemtipusok:
2D modellek esetén:
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3D modellek esetén:

FLUENT rendszerben tetszéleges oldalszamu cellék kezelhetdk.
Probléma: j6 minéségli hal6 szisztematikus generalasa.

Feliilet sarok tipusok

End (E): 0<sz6g<120 %

E

Side (S): 120<sz6g<216 %

Corner (C): 216<sz6g<309

Reverse (R): 309<sz6g<360




Hex — Map médszer

Cslcspontok: 4*End+N*Side

A halé topoldgiailag tégla.

Periodikus fellletnél (Pl: szarnyracsesetén): N*Side

A halé cstcsainal lehetnek 180 fokos élli lapos cellak.

Quad - Tri-primitive modszer

Csucspontok: 3*End+N*Side
Célja: hdromszdg jellegi tartoméany halézasa Quad haléval.

Blokk-strukturalt halo

majd ezeket kildén “Map”-eljik.

3D példa: turbinafokozat

A tartomanyt széthasitjuk tébb, egymashoz kapcsolddo részre,

Quad — Pave moédszer

« A csucspontok tipusat figyelmen kivil hagyja
* Teljesen automatikus

« A fellletet hatarolé éleken 6sszesen paros szamu
intervallum szlkséges

* Nem garantélt, hogy szimmetrikus hal6t eredményez
* A peremek kdzelében jobb minéségi

Quad — Submap moédszer
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Csucspontok:

4*End+L*Side+M*(End+Corner)+N*(2*End+Reverse)
Periodikus feliletnél:

N*Side+M*(2*End+2*Corner)

A “Map”-hez hasonléan jél kontrolalhaté struktaralt halét hoz
létre, de képes kihagyni blokkokat.

Egyéb ,,quad” modszerek

Quad - Tri Map

Quad - Tri Pave
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Quad - Tri Wedge
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Tri — Pave mdédszer

Hibrid halé: a szilard felilet kbzelében
quad elemek

Automatikus moédszer

A sarkok tipusa érdektelen

Cooper mddszer

A “Source feces” feluleti hal6jat atsopri a térfogaton.
Az oldalfellletek haldjanak “Submap”-el hal6zhatonak kell lenni.
Prizma (wedge) cellakat is tud csinalni

Prizmatikus fali hal6 (hatarréteg
hal6) készitése
* Az els6 celldnak benne kell lenni a logaritmikus
faltorvény érvényességi tartomdnyaban
* Nem lehet hirtelen ugrds a cellavastagsdgban
¢ Vannak esetek, amikor hdrom irdnyban kell

stiriteni a falndl (pl. LES)
¢ Internal continuity
* Face vertex type szerepe

Egyéb 3D moddszerek

* Hex — Submap
Hasonl6 a 2D submaphoz.
* Hex — Tet-primitive
Hasonl6 a tri-primitive-hoz, tetraéder
jellegli tartomanyon miikodik.
Tet/hibrid — Tgrid
Mindenhol tetra, kivéve a hatarrétegben:
wedge. Méretfiiggvényekkel szabalyozhat6.

Map moddszer

"Map™-elt fellletek hataroljak, 6sszesen 8 “End” csuccsal.
A tartomany alkalmas felbontasa utan szamos test “Map”-elhet6

Meéretfiiggvények

¢ Source, attachement

» Gorbiiletre stirités, hézagra slirités

» Egyszerl forrasobektumokat prébaljunk
megadni (és lehetdleg egyet)




Dualis (Polihedral) hal6

FLUENT 6.3-ban:
- egész tartomanyra
- csak a torzult részekre

« Csokken a cellaszam (1/6)

« Kicsit romlik a pontossag (nem jelentésen)
« Javul a halé minésége (torzultsag)

« Egy iteracids lépés kb. azonos ideig tart

« Gyorsul a konvergencia (1/2, 1/3 1épés)

Deformalodo 1.

Hex-core

Deformalodo halo 2.
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Tgrid — Surface wrapper




